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Ao Instituto National da Propriedade Industrial: 

O requerente solicita a concessao de uma patente na natureza e nas condifoes abaixo indicadas: 
1. Depositante (71): 

1 . 1 Nome: LOTOMIDIA SERVICOS LOTEMCOS LTD A. 

1.2 Qualifica9ao: EMPRESA BRASILEIRA 1.3 CGC/CPF: 02843232000137 

1 .4 EnderefO completo: AV SETE DE SETEMBRO, N°. 3.656 - CENTRO - 80.250-210 CURTITBA - 
PARANfA 
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1.5 Telefone: 
FAX: 


0412255960 


continua em folha anexa 


2. Natureza: 

[§] 2. 1 Inven9ao □ 2.1.1. Certificado de Adi?ao □ 2.2 Modelo de Utilidade 

Escreva . obrigatoriamente e por extenso, a Natureza desejada: PATENTE DE EWENCAO 

3. Titulo da Inven^ao, do Modelo de Utilidade ou do Certificado de Adi(3o (54): 
"PROCESSO E EQUIPAMENTOS COMPUTADORIZADOS DE JOGOS DE LOTERIA TIPO " 
RASPADINHA " 

_ n continua em folha anexa 


Pedido de Divisao do pedido n°. 
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5. Prioridade Interna - O depositante reivindica a seguinte prioridade: 
N° de deposito Data de Deposito (66) 


6. Prioridade - o depositante reivindica a(s) seguinte(s' 

prioridade(s): 

Pais ou organizac5o de origem 

Numero do dep6sito 

Data do dep6sito 











□ continua em folha anexa 


7. Inventor (72): 

O Assinale aqui se o(s) mesmo(s) requer(em) a nao divulga$ao de seu(s) nome(s) 

(art. 6° § 4° da LPI e item 1.1 do Ato Normativo n° 127/97) 

7. 1 Nome: CARLOS EDUARDO WENDLER - BRASILELRO, CASADO 

7.2 Qualificafao: ENGENHEIRO QUIMICO 

7.3 Endere9o: R PROFESSOR ALVARO JORGE, N°. 480 - VILA IZABEL - CURITIBA - PARANA 
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7.4 CEP: 80320040 


7.5 Telefone- C412420170 

□ continua em folha anexa 


8. Declaracao na forma do item 3.2 do Ato Nonnativo n° 127/97: 


9. DecIara?ao dc divulga^ao anterior nao prejudicial (Periodo de grapa): 
(art. 12 da LPI e item 2 do Ato Normativo n° 127/97): 


i em anexo 
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em anexo 


10. Procurador (74): 
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CPF/CGC: 00.117.466/0001-71 
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10.3 CEP: 80.060-170 1 0.4 Telefone (041) 263-1413 
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02 fls. 

a 
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n 
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fls. 
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1. Depositante ( 71 ): 
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" PROCESSO E EQUIPAMENTOS 
COMPUTADORIZADOS DE JOGOS DE LOTERIA TIPO " 
RASPADINHA 

Refere-se a presente Patente de Invenc5o a 
05 processo e equipamentos para realiza9§o de jogos de loterias do tipo " 
raspadinha ", aplicado para o entretenimento e premiacao de jogadores, 
atraves de compra, visualizacao e raspagem de cartela em forma virtual 
gerada por Software e processada por equipamentos de informatica 
( Hardware ), interligados a rede bancaria para a liberacao previa do jogo 
10 mediante cartao de debito ou de credito, nos mesmos moldes dos sistemas 
dos Pedidos de Patente Brasileiras PI 9802634-8 e PI 9802635-6 . 

Como e de conhecimento geral, atualmente, 
os jogos de loteria tipo raspadinha sao feitos atraves da compra previa de 
cartela ou boleto de papel previamente impresso com numeros, letras ou 
15 figuras, que ficam cobertas por um filme opaco removivel que, ao serem 
raspados com a unha ou com raspador adequado, retira-se o filme, 
aparecendo o conteudo do jogo e, consequentemente, seu resultado. Este 
sistema de jogo e, atualmente, procurado preferencialmente por pessoas que 
transitam em locais populares e de alta circula9ao, que para isto devem se 
20 dirigir aos pontos de comercializa9ao e submeter-se, eventualmente, a filas 
de espera para adquirir as cartelas. 

" PROCESSO E EQUIPAMENTOS 
COMPUTADORIZADOS DE JOGOS DE LOTERIA TIPO " 
RASPADINHA ", objeto da presente Patente de InvencSo, foi desenvolvido 
25 para ampliar a utilizacao deste tipo de jogo, colocando a disposi9§o de todas 
as pessoas, impossibilitadas de se deslocarem ou nao, que possuem os 
recursos modernos de micro-computadores e Internet, ou com facilidade de 
acesso a maquinas dedicadas de jogos ( quiosques ), afim de dar um novo 


2/7 


•••• •••• 


atrativo aos apostadores e aficionados de jogos de loterias, uma vez que 
utiliza Hardware e Software para, em tempo real, vender, apresentar e 
permitir a raspagem para aparecimento do jogo na cartela virtual contendo 

» 

encobertos os numeros, letras ou figuras, rudo de forma virtual, trazendo 
05 uma nova op?ao com conforto e comodidade aos jogadores, os quais nao 
perderao tempo em filas nos pontos de venda de loterias, pois poderSo 
realizar este tipo de jogo atraves da Internet ou diretamente em maquinas 
dedicadas de jogos ( quiosques ) localizadas em locais estrategicos, tais 
como shopping centers, terminal's de transporte de pessoas, areas de lazer, 
10 etc., utilizando concomitantemente como forma de pagamento antecipado, o 
cartao de debito bancario ou o cartao de credito. Alem disto, ha vantagens 
economicas decorrentes da nao necessidade de produ9§o, distribui9ao e 
gerenciamento das cartelas atuais elaboradas com materiais de custo 
relativamente elevado; alem de ser ecologicamente correto. 
15 O Software realiza urn processo que cria 

duas camadas: a superior ( cobertura ) que podera ser removida mediante 
previas condi'96es a serem obedecidas ( e demonstradas a seguir ), e a 
camada inferior ( permanente ) superposta pela camada superior conter£ 
informa96es caracteristicas deste jogo ( premios, informa96es, mensagens, 
20 etc. ). 

Cada cartela virtual estara disponivel ou 
liberada somente apos a opera93o de pagamento concretizada e contera a 
indica^ao de um local em destaque, para que seja iniciada a remo9ao da 
cobertura ( apagamento ). Este local, onde dever-se-a clicar com o mouse 
25 ( Internet ) ou se colocara a ponta do dedo ( quiosque ), para se iniciar o 
arrasto e a conseqiiente remo9ao desta camada superior. Este processo, uma 
vez iniciado, e irreversivel. Ocorrendo a premia9ao aparecera na tela, para 
posterior impressao, um ticket contendo todas as informa95es desta 
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operasao, a partir do qual o jogador optara por receber o seu premio via 
opera?ao bancaria eletronica ou em postos autorizados. O pagamento do 
premio podera ser efetuado automaticamente por meio de deposito em conta 
corrente do apostador ( eventualmente, a mesma conta utilizada previamente 
05 para pagar o jogo da " raspadinha virtual " ), emitindo-se urn comprovante 
dos valores depositados em conta corrente. 

A camada superior sera removida, e 
somente sera alterada uma vez com a raspagem, mediante o uso do mouse, 
no caso de microcomputador ligado a Internet, ou o uso do dedo, no caso de 
10 maquina dedicada de jogo ( quiosques ); as montagens destas camadas serao 
realizadas a priori, levando-se em conta as informa96es preestabelecidas 
pelo orgao provedor de loterias e administrador deste tipo de jogo, 
adequadamente codificadas e serao abertas pelo software para que sejam 
montados um numero de cartelas virtuais controladas por este orgao, 
15 devidamente numeradas e codificados, e cujo controle sera feito mediante 
opera9§o on line, tendo em vista que a opera9§o de liberayao da cartela 
virtual premiada podera ser randomica, sequential e criterial. A camada 
inferior sera fixa e jamais tera condi9oes de ser alterada, suas informa9oes 
terao validade em qualquer situa9ao e serao reconhecidas por qualquer 
20 agente autorizado por este orgao provedor de jogo, para isto poderao ser 
impressas em formato especifico, tanto nas maquinas dedicadas de jogos, 
com papel comum e com impressao caracteristica, quando ocorrer a 
premia9ao ( caso contrario nao sera liberada a impressao ), quanto em 
terminais de micro-computadores ligados a Internet ou on line, com papel de 
25 impressao normal tambem com impressao caracteristica e de forma identica 
no caso de premia9§o. 

O sistema baseia-se numa associa9ao de 
processadores e seus perifericos ( Hardware ) bem como de programas 


4/7 


• • • • • * • o 

• • • • 


computacionais ( Software ), cujas finalidades sao especificas, ou seja: 
atendimento aos acessos alimentando o Provedor de Servi^os; - intera9§o 
com o usuario/apostador e consulta e transferencia de valores ( das apostas ) 
aos sistemas de Redes Bancarias de maneira segura e eficiente; - emissao de 

05 comprovantes impressos e registros de realiza9ao de apostas ( vendas ), 
armazenamento adequado com emissao de relatorios e arranjos para 
transferencia ao Orgao Provedor de Loterias; -comunica9ao com o Orgao 
Provedor de Loterias para recebimento/transa9ao de cartelas virtuais, 
transferencia de valores ( totaIiza9ao de apostas/vendas ) e de relatorios. 

10 Os programas computacionais estarao 

ordenados e associados de tal forma que rodarao em plataforma Windows 
95, de modo a atenderem as ftu^oes descritas. Os programas aplicativos 
especificos serao assim distribuidos: - Gerenciamento de todo si sterna, 
realizando relatorios sistematicos bem como vigilancia contra falhas de 

1 5 funcionamento ( Tolerancia a Falhas ); - comunica9ao e ordenamento com o 
meio de acesso; - armazenamento e banco de dados atualizado em tempo 
real; - seguran9a operacional com recursos de criptografia; - troca eletronica 
de dados para fins de transferencia bancaria; troca eletronica de dados para 
fim de aquisi*9ao/gerenciamento de cartelas especificas; - provimento de 
20 relatorios com o Orgao Provedor de Loterias; - provimento de sonoriza9ao e 
\dsualiza9a0 necessarios. 

O arranjo dos processadores sera direto com 
os perifericos, com a interface dedicada para o meio externo, ou seja, para 
conexao com as redes bancarias e para conexao com o Orgao Provedor de 
25 Loterias. Sera um computador com interface para comunica9§o, ordena9ao e 
envio/troca de mensagens, para processamento geral e atendimento, com um 
sistema de armazenamento, uma interface com leitora de cartoes, uma 
interface e unidade de teclado externo e/ou para a tela de monitor tipo touch- 
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screen, uma interface para teclado/mouse internos, uma interface com 
unidade de visualizacao, uma interface com unidade de sonorizacao. 

O Hardware minimo para realizar o processo descrito 
tera constituicao adequada ao funcionamento com o Software principal e 
05 com os demais Softwares. Assim: 

a) Para utilizacao da Rede Internet, serao quatro 
microcomputadores: um para comuni cacao, ordenacao e envio de mensagens 
( COM ), um para processamento geral e atendimento ( PGA ), um para 
atendimento a Internet ( ATI ), e um para armazenamento ( AMZ ). Os 
10 quatro microcomputadores deverao ter as seguintes caracteristicas minimas: 
Estacoes Servidoras e Atendentes dotadas de Processador de 200 MHz, com 
clock minimo de 200MHz; com memoria cache de 256 kBytes; com 
memoria principal de 64 Mbytes expansive! a pelo menos 128 Mbytes; com 
disco rigido de 4 Gbytes, com interface Fast SCSI-2, com tempo medio de 
15 acesso menor ou igual a 15 ms e taxa de transferencia do disco minima 
4Mbytes/s; com unidade de disco para discos flexi veis de 3,5 "el .44Mb de 
capacidade formatada; com unidade de CD ROM com capacidade formatada 
minima de 600 Mbytes, interface SCSI-2, fator de forma 5,25 polegadas, 
taxa de transferencia sustentada maior ou igual a 330 kbps, tempo medio de 
20 acesso menor ou igual a 300 ms, padrao de leitura/gravacao ISO 9660, High- 
Sierra, CD-ROM Kodak Photo CD ou similar, velocidade eight speed; 
unidade I/O com uma interface paralela padrao Centronics, duas interfaces 
seriais de alta velocidade padrao EIA RS-232 C/CCITT V 24/V.48 e uma 
interface SCSI-2 Fast/Wide; interface de rede padrao IEEE 802.3 ( Ethernet 
25 ), PCI com uma porta UTP ( 100Base-T ); Monitor de Video em cores 
SVGA de 15 " com resolucao de 1024x768 e dot pitch de 0,28 mm nao 
entrelacado; expansao no minimo com dois slots PCI, um slot PCI/ISA e 3 
slots ISA; teclado com 101 teclas; e mouse de tres botoes com resolucao de 



400 dpi. O microcomputador ( AMZ ) sera tambem dotado de unidade de fita 
magnetica externa para fitas DAT de 4 mm ( DAT cartridges ), capacidade 
de armazenamento formatado minima de 8Gbytes ( sem compressao ), 
interface SCSI-2 ( padrao ANSI X3. 13 1.-1994 ) e MTBF minimo 70.000 

05 horas; de scanner tipo de mesa colorido com capacidade para 16,7 milhoes 
de cores, resolucao de 1.200 dpi, interface SCSI/SCSI-2 ( padrao ANSI 
X3. 13 1-1990/1994 ), area de scan 8,5x14 polegadas, supoite aos PICT, TIFF 
e EPS ( minimo ), e drivers com disponibilidade para outras plataformas. O 
microcomputador ( COM ) sera tambem dotado de interfaces de 

10 comunicacao multiserial com 12 portas de alta velocidade padrao EIA RS- 
232C/CCITT V.24/V.48 e interface de alta velocidade para ligacao a 64 
Kbps no minimo. 

b) Para utilizacao de maquina dedicada, urn processador 
para processamento geral e atendimento aos acessos, com processador 

15 central Intel Pentium PRO ou equivalente, com os seguintes requisitos 
minimos: " clock " de 200 MHz, memoria " cache " de 256 kbytes, memoria 
principal de 64 Mbytes expansi'vel a pelo menos 128 Mbytes, um teclado 
auxiliar padrao 101 teclas, para acesso aos bancos de dados e aos programas 
por tecnicos especialmente autorizados mediante senha, uma unidade de 

20 disco rigido para banco de dados, com capacidade de armazenagem 
formatado de 4 Gbytes ou mais, dotada de interface de comunicacao tipo 
" Fast SCSI-2 " padrao ANSI X3. 131-1994, com tempo de acesso de 15 
milisegundos ou menos e taxa de transferencia minima de 4 Mbytes/s, uma 
unidade para disco flexivel de 3,5 " e 1,44 Mbytes de capacidade formatado, 

25 para armazenagem e transferencia de dados, uma unidade de fita tipo " DAT 
" ( " Digital Audio Tape " ) para armazenamento de dados que podem ser 
transferidos periodicamente para a rede de loterias, com capacidade de 
armazenamento minimo de 8 Gbytes sem compressao de dados, com. 
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interface de comunicacao tipo " SCSI-2 " padrao ANSI X3. 13 1-1 994, com 
tempo mi'nimo entre falhas ( MTBF ) de pelo menos 70000 horas, uma 
unidade de CD-ROM para armazenagem e transferencia de dados, com 
velocidade 12 vezes maior que o padrao " MPC ", capacidade formatada 
05 minima de 600 Mbytes, interface de comunicacao tipo " SCSI-2 fator de 
forma de 5,25 polegadas, taxa de transferencia sustentada de 330 kbps ou 
mais, tempo de acesso medio menor ou igual a 300 ms, padroes de 
leitura/gravacao tipo ISO 9660, High-Sierra, CD-ROM X-A e Kodak 
PhotoCD e uma unidade placa de som para alarme sonoro, um monitor de 
10 video onde o apostador fara suas escolhas atraves de um " menu " e 
informara sua senha bancaria apos a aposta efetuada, monitor este com os 
seguintes requisitos minimos: colorido, padrao super VGA de 14 polegadas, 
com resolucao de 1025x768 pontos, " dot pitch " de 0.28 mm, nao 
entrelacado, sensivel ao toque, uma interface de comunicacao para 
1 5 comunicacao ( atraves do sistema telefonico publico ) com as redes bancaria 
e de loterias, multiserial com um minimo de 6 portas, padrao EIA RS- 
232C/CCITT V.24/V.48 e 6 modens compativeis com as interfaces descritas 
e velocidade de 33,6 Kbps, uma unidade leitora de cartSes magneticos, para 
leitura do cartao bancario do apostador, alto-falante, para sonorizacao dos 
20 toques de tela e avisos ao usuario, uma unidade impressora para impressao 
dos comprovantes de apostas e pagamentos por parte do apostador, e com as 
fontes de alimentacao de corrente. 
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REIVINDICACOES 
1. " PROCESSO E EQUIPAMENTOS 

COMPUTADORIZADOS DE JOGOS DE LOTERIA TIPO 
" RASPADINHA " utilizando, no caso de uso da Internet, quatro 
05 microcomputadores: um para comunica^ao, ordena9§o e envio de mensagens 
( COM ), um para processamento geral e atendimento ( PGA ), um para 
atendimento a Internet ( ATI ), e um para armazenamento ( AMZ ) e no caso 
de maquina dedicada, um processador para processamento geral e 
atendimento aos acessos, com processador central Intel Pentium PRO ou 
10 equivalente, caracterizado por, seguinte sequencia de processo: 

a) Criar cartela virtual com duas camadas: a superior 
( cobertura ) que podera ser removida mediante previa condi96es a serem 
obedecidas e a camada inferior ( permanente ) superposta pela camada 
superior e que contera informa9oes caracteristicas deste jogo; 
15 b) Cada cartela virtual, estara disponivel ou liberada 

somente apos a opera^ao de pagamento concretizada e contera a indica9ao de 
um local em destaque, para que seja iniciada a remo9§o da cobertura 
( apagamento ), a partir do qual dever-se-a clicar com o mousef Internet J ou 
se colocar-se-a a ponta do dedo ( quiosque ), para se iniciar o arrasto e a 
20 consequente remo9ao desta camada superior, sendo este processo, uma vez 
iniciado, irreversivel; 

c) Ocorrendo a premia9ao aparecera na tela, para 
posterior impressao, um ticket contendo todas as informa96es desta 
opera9§o, a partir do qual o jogador optara por receber o seu premio via 
25 opera9§o bancaria eletronica ou em postos autorizados, podendo o 
pagamento do premio ser efetuado Automaticamente por meio de deposito 
em conta corrente do apostador, emitindo-se um comprovante dos valores 
depositados em conta corrente; 
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d) A camada superior sera removida, e somente sera 
alterada uma vez com a raspagem, as montagens destas camadas serao 
realizadas a priori, levando-se em conta as informacoes preestabelecidas 
pelo orgao provedor de loterias e administrador deste tipo de jogo, 
05 adequadamente codificadas e serao abertas pelo software para que sejam 
montados urn numero de cartelas virtuais controladas por este orgao, 
devidamente numeradas e codificadas e cujo controle sera feito mediante 
operacao on line, podendo a operacao de liberacao da cartela virtual 
premiada ser randomica, seqiiencial e criterial; e 
!0 e) A camada inferior sera fixa e jamais tera condicoes de 

ser alterada, suas informacoes terao validade em qualquer situacao e serao 
reconhecidas por qualquer agente autorizado por este orgao provedor de 
jogo, para isto poderao ser impressas em formato especifico, tanto nas 
maquinas dedicadas de jogos, com papel comum e com impressao 
15 caracteristica, quando ocorrer a premia9ao, caso contrario nao sera liberada a 
impressao, quanto em terminal's de micro-computadores ligados a Internet ou 
on line, com papel de impressao normal tambem com impressao 
caracteristica e de forma identica no caso de premiacao. 
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RESUMO 

" PROCESSO E EQUIPAMENTOS 
COMPUTADORIZADOS DE JOGOS DE LOTERIA TIPO 
" RASPADINHA " refere-se a processo e equipamentos para realizacao 
05 de jogos de loterias do tipo " raspadinha ", aplicado para o entretenimento e 
premiacao de jogadores, atraves de compra, visualizacao e raspagem de 
cartela em forma virtual gerada por Software e processada por equipamentos 
de informatica ( Hardware ), interligados a rede bancaria para a liberacao 
previa do jogo mediante cartao de debito ou de credito, nos mesmos moldes 
105 dos sistemas dos Pedidos de Patente Brasileiras PI 9802634-8 e PI 9802635- 


